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NNEEWWSS  RREELLEEAASSEE  

2007 年 1月 11 日 

携帯携帯携帯携帯ののののカメラカメラカメラカメラでででで撮撮撮撮ったったったった画像画像画像画像でででで魔法魔法魔法魔法がががが発動発動発動発動！！！！    
主人公主人公主人公主人公ををををカメラカメラカメラカメラでででで助助助助けるけるけるけるアクションゲームアクションゲームアクションゲームアクションゲーム    

「「「「カメラアクションヒーローカメラアクションヒーローカメラアクションヒーローカメラアクションヒーロー」」」」    
ａｕａｕａｕａｕ    ＢＲＥＷＢＲＥＷＢＲＥＷＢＲＥＷ®®®®対応対応対応対応『『『『100100100100 円円円円----mobGamemobGamemobGamemobGame----』』』』ででででリリースリリースリリースリリース！！！！    

    携帯電話携帯電話携帯電話携帯電話などなどなどなど次世代次世代次世代次世代メディアメディアメディアメディア向向向向けけけけコンテンツコンテンツコンテンツコンテンツのののの企画企画企画企画・・・・制作制作制作制作をををを行行行行うううう株式会社株式会社株式会社株式会社モブキャストモブキャストモブキャストモブキャスト（（（（本本本本

社社社社：：：：東京都目黒区東京都目黒区東京都目黒区東京都目黒区、、、、代表取締役社長代表取締役社長代表取締役社長代表取締役社長：：：：藪藪藪藪    考樹考樹考樹考樹、、、、以下以下以下以下モブキャストモブキャストモブキャストモブキャスト））））はははは、、、、平成平成平成平成 11119999 年年年年 1111 月月月月 11111111 日日日日、、、、

ＫＤＤＩＫＤＤＩＫＤＤＩＫＤＤＩ株式会社株式会社株式会社株式会社    ａｕａｕａｕａｕののののＢＲＥＷＢＲＥＷＢＲＥＷＢＲＥＷ®®®®対応対応対応対応ゲームサイトゲームサイトゲームサイトゲームサイト『『『『100100100100 円円円円----mobGamemobGamemobGamemobGame----』』』』にてにてにてにて、、、、新新新新たにたにたにたに「「「「カメカメカメカメ

ラアクションヒラアクションヒラアクションヒラアクションヒーローーローーローーロー」」」」をををを配信開始配信開始配信開始配信開始いたしますいたしますいたしますいたします。。。。    

    

    

    

    

    

    

    「「「「カメラアクションヒーローカメラアクションヒーローカメラアクションヒーローカメラアクションヒーロー」」」」はははは、、、、mobGamemobGamemobGamemobGame 第第第第４４４４弾弾弾弾のののの携帯電話携帯電話携帯電話携帯電話ののののカメラカメラカメラカメラをををを活用活用活用活用したしたしたしたアプリアプリアプリアプリですですですです。。。。    

今今今今までまでまでまで mobGamemobGamemobGamemobGame ではではではでは、、、、カメラカメラカメラカメラ機機機機能連動能連動能連動能連動ゲームゲームゲームゲームにおいてにおいてにおいてにおいてパズルパズルパズルパズルやややや、、、、育成育成育成育成といったといったといったといったジャンルジャンルジャンルジャンルでででで取取取取りりりり組組組組

んでまいりましたんでまいりましたんでまいりましたんでまいりました。。。。アクションゲームアクションゲームアクションゲームアクションゲームでのでのでのでのカメラカメラカメラカメラ機能連動機能連動機能連動機能連動はははは mobGamemobGamemobGamemobGame でででで初初初初めてとなりますめてとなりますめてとなりますめてとなります。。。。    

    

「「「「カメラアクションヒーローカメラアクションヒーローカメラアクションヒーローカメラアクションヒーロー」」」」ではではではでは、、、、撮影撮影撮影撮影したしたしたした画像画像画像画像のののの『『『『色色色色』』』』をををを認識認識認識認識してしてしてして、、、、主人公主人公主人公主人公をををを助助助助けるけるけるける魔法魔法魔法魔法

をををを発動発動発動発動させますさせますさせますさせます。。。。カメラカメラカメラカメラでででで撮影撮影撮影撮影したしたしたした画像画像画像画像のののの効果効果効果効果はははは 2222 種類種類種類種類でででで、、、、ステージステージステージステージ中中中中にににに足場足場足場足場をををを生成生成生成生成するするするする「「「「ブロブロブロブロ

ックックックック生成生成生成生成」」」」とととと、、、、敵敵敵敵をををを攻撃攻撃攻撃攻撃するするするする「「「「魔力発生魔力発生魔力発生魔力発生」」」」をををを、、、、プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーははははいつでもいつでもいつでもいつでも使使使使いいいい分分分分けることができますけることができますけることができますけることができます。。。。    

魔力魔力魔力魔力がががが発動発動発動発動するするするする『『『『色色色色』』』』ははははスススステージテージテージテージごとにごとにごとにごとに異異異異ななななっておりっておりっておりっており、、、、例例例例えばえばえばえば、「、「、「、「青青青青」」」」のののの『『『『色色色色』』』』でででで魔法魔法魔法魔法がががが発動発動発動発動

するするするするステージステージステージステージではではではでは、、、、「「「「青青青青」」」」以外以外以外以外のののの画像画像画像画像ではではではでは魔法魔法魔法魔法がががが発動発動発動発動しませんしませんしませんしません。。。。またまたまたまた、、、、カメラカメラカメラカメラのののの使用回数使用回数使用回数使用回数にはにはにはには制制制制

限限限限があるためがあるためがあるためがあるため、、、、効率良効率良効率良効率良くくくくカメラカメラカメラカメラをををを使用使用使用使用してしてしてしてステージステージステージステージのののの攻略攻略攻略攻略をををを行行行行わなければなりませんわなければなりませんわなければなりませんわなければなりません。。。。カメラカメラカメラカメラでででで

何何何何をををを撮影撮影撮影撮影するかするかするかするか、、、、ステージクリアステージクリアステージクリアステージクリアははははプレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーのののの撮影撮影撮影撮影するするするする被写体被写体被写体被写体によってによってによってによって変化変化変化変化しますしますしますします。。。。全全全全４４４４ステステステステ

ージージージージののののゲームゲームゲームゲームクリアクリアクリアクリアをををを目指目指目指目指しましょうしましょうしましょうしましょう！！！！    

    

    

    

    

    

 

                  

 タイトル画面       ブロック生成前       ブロック生成後       魔力発生 

 

『『『『100100100100 円円円円----mobGamemobGamemobGamemobGame----』』』』はははは「「「「ストリートファイターストリートファイターストリートファイターストリートファイターⅡⅡⅡⅡ」「」「」「」「鬼武者鬼武者鬼武者鬼武者」「」「」「」「バイオハザードバイオハザードバイオハザードバイオハザード」」」」シリーズシリーズシリーズシリーズなどのなどのなどのなどの

ヒットヒットヒットヒット作品作品作品作品をををを手手手手がけたがけたがけたがけた岡本吉起岡本吉起岡本吉起岡本吉起（（（（弊社取締役弊社取締役弊社取締役弊社取締役））））トータルプロデューストータルプロデューストータルプロデューストータルプロデュースのののの完全完全完全完全オリジナルゲームサオリジナルゲームサオリジナルゲームサオリジナルゲームサ

イトイトイトイトですですですです。。。。携帯電話携帯電話携帯電話携帯電話のののの常時性常時性常時性常時性やややや、、、、即時性即時性即時性即時性をををを活活活活かしたかしたかしたかしたゲームゲームゲームゲーム作作作作りをりをりをりを行行行行っておりますっておりますっておりますっております。。。。今後今後今後今後もももも携帯電携帯電携帯電携帯電

話話話話ならではのならではのならではのならではのゲームコンテンツゲームコンテンツゲームコンテンツゲームコンテンツをををを企画企画企画企画・・・・制作制作制作制作しししし、、、、新新新新しいしいしいしい楽楽楽楽しみかたをしみかたをしみかたをしみかたをユーザーユーザーユーザーユーザーにににに提案提案提案提案いたしますいたしますいたしますいたします。。。。
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『カメラアクションヒーロー』詳細    

 

＜ゲーム概要＞ 

ステージ固有の『色』をカメラで撮影すると、足場となるブロックや敵を攻撃する魔力に変化し

ます。キャラクターのジャンプだけでは先に進めない場所や、敵が数多く出現する場所等で、カ

メラ効果を切り替えながら攻略していきます。 

全4ステージのボスをすべて倒すとゲームクリアです。 

 

＜カメラ効果＞ 

◆ブロックの生成(BLOCK) 

 新たな足場となるブロックを生成します。ブロックは一定時間で消滅します。 

 

◆魔力の発生(ATTACK) 

 敵を攻撃する魔力を発生します。ボスは最後に魔力で攻撃しないと倒せません。 

 

＜撮影回数＞ 

画面左下のカメラ型アイコンの数だけ撮影可能です。撮影可能回数は、時間経過かアイテムを取

ることで回復します。 

 

＜ボスステージ＞ 

各ステージには、ボスステージへの『鍵』が落ちています。鍵を拾うことで、ボスステージへと

移動します。ボスは通常攻撃で体力を減らした後、カメラ効果の魔力で攻撃しなければ倒せませ

ん。

タイトル カメラアクションヒーロー 

配信サイト 100 円-mobGame- 

アクセス トップメニュー＞カテゴリで探す＞ゲーム＞総合＞「100 円-mobGame-」 

料金 １ダウンロード 157 円（税込み） 

対応機種 PENCK,W21CA,W21K,W21SA,W21T,W22H,W22SA,W31CA,W31K,W31S,W31SA,W31T,W32H, 

W32K,W32SA,W32T,W33SA,W41CA,W41H,W41K,W41S,W41SA,W41SH,W41T,W42CA,W42H, 

W42K,W42S,W42SA,W43CA,W43H,W43K,W43S,W43SA,W43T,W44K,W44T,W45T,neon 

（その他順次対応して参ります。） 
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＜＜＜＜会社概要会社概要会社概要会社概要＞＞＞＞ 

【【【【株式会社株式会社株式会社株式会社モブキャストモブキャストモブキャストモブキャスト】】】】    http://mobcast.jp/    

携帯電話、ブロードバンドを始めとする次世代メディア向けに、その特性をフルに活かしたコ

ンテンツを提供することを目的に、2004 年 3月に設立。携帯電話販売会社で営業のトップを指揮

してきた社長と映像・ゲームの世界で業界屈指のトラック・レコードを有するプロデューサー達

が、次世代メディアの可能性に着目し、オリジナルのリッチ・コンテンツを提供する。 

 

名   称： 株式会社モブキャスト 

本社所在地： 東京都目黒区上目黒 3-24-5 

設   立： 2004 年 3月 26 日 

代   表： 代表取締役社長 藪 考樹 

資 本 金： 3 億 1,487 万円 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

    

    

（（（（参考参考参考参考））））    

岡本吉起岡本吉起岡本吉起岡本吉起    

1961 年生まれ、1981 年イラストレーターとしてコナミに入社、『タイムパイロット』などの開発に携わる。1983

年創業当初のカプコンに入社し、アーケード部門のトップとして『ストリートファイターII』などの開発を統括。 

1996 年からはコンシューマを含めた開発部全体を指揮。『バイオハザード』『鬼武者』などに関わったシナリオ会

社フラグシップの社長も兼任。カプコンでの最終役職は専務取締役。2003 年カプコンを退社し、同年ゲームリパ

ブリック社を設立。2004 年当社取締役に就任。「ユーザー第一主義」を掲げ、「遊んでおくか」ではなく、「遊ん

でみたい」と思える理想のゲームを追求。ゲームリパブリック社からは第一弾“PlayStation 2”専用ソフト

「GENJI」（発売元：株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント〔http://www.gamerepublic.jp/〕）に続

き、第二弾“Xbox360”専用ソフト「エブリパーティ」（発売元：マイクロソフト株式会社）が 2005 年 12 月 10 日

に発売！また、映画などで話題の「ブレイブストーリー」のゲーム、プレイステーションポータブル専用ソフト

「ブレイブストーリー 新たなる旅人」(発売元：株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント)

〔http://www.gamerepublic.jp/〕を 2006 年 7 月 6日にリリースし、絶賛発売中！ 

 

 

 

 

 

本リリースに関するお問い合わせはこちらまで 

株式会社モブキャスト 担当：藤崎 fujisaki@mobcast.jp 

Tel:03-5773-9230  FAX:03-5773-9231 

 

ゲームコンテンツ 

「mobGamemobGamemobGamemobGame」 

http://mobgame.jp/ 

※PC・携帯共通 URL 

映像コンテンツ 

「mobmobmobmobCinemaCinemaCinemaCinema」 

http://mobdrama.jp/ 

※PC・携帯共通 URL 

占いコンテンツ 

「9999 人人人人ののののシンデレラシンデレラシンデレラシンデレラ」 

携帯：http://ura9.jp/ 

PC：http://mobcast.jp/ura9/ 


