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NNEEWWSS  RREELLEEAASSEE  

2006 年 11 月 14 日 

携帯電話向携帯電話向携帯電話向携帯電話向けけけけゲームゲームゲームゲームをををを募集募集募集募集    
個人個人個人個人ゲームクリエーターゲームクリエーターゲームクリエーターゲームクリエーターにににに発表発表発表発表のののの場場場場をををを提供提供提供提供    
「「「「インディーズモバイルゲームバンクインディーズモバイルゲームバンクインディーズモバイルゲームバンクインディーズモバイルゲームバンク」」」」    

11111111 月月月月 14141414 日日日日からからからから受付受付受付受付開始開始開始開始    
    

携帯電話携帯電話携帯電話携帯電話などなどなどなど次世代次世代次世代次世代メディアメディアメディアメディア向向向向けけけけコンテンツコンテンツコンテンツコンテンツのののの企画企画企画企画・・・・制作制作制作制作をををを行行行行うううう株式会社株式会社株式会社株式会社モブキャストモブキャストモブキャストモブキャスト（（（（本本本本

社社社社：：：：東京都目黒区東京都目黒区東京都目黒区東京都目黒区、、、、代表取締役社長代表取締役社長代表取締役社長代表取締役社長：：：：藪藪藪藪    考樹考樹考樹考樹、、、、以下以下以下以下モブキャストモブキャストモブキャストモブキャスト））））はははは、、、、平成平成平成平成 18181818 年年年年１１１１１１１１月月月月１４１４１４１４

日日日日「「「「インディーズモバイルゲームインディーズモバイルゲームインディーズモバイルゲームインディーズモバイルゲームバンクバンクバンクバンク（（（（略称略称略称略称：：：：IIIIMGB)MGB)MGB)MGB)」」」」をををを発足発足発足発足しししし、、、、年年年年３３３３回回回回、、、、個人個人個人個人クリエータークリエータークリエータークリエーター・・・・

学生学生学生学生をををを対象対象対象対象にににに、、、、ゲームゲームゲームゲーム作品作品作品作品のののの募集募集募集募集をををを開始開始開始開始いたいたいたいたしますしますしますします。。。。    

    

    

    

    

インディーズインディーズインディーズインディーズモバイルモバイルモバイルモバイルゲームゲームゲームゲームバンクバンクバンクバンク（（（（以下以下以下以下、、、、IMIMIMIMGBGBGBGB））））ではではではでは、、、、個人個人個人個人でもでもでもでも開発可能開発可能開発可能開発可能なななな手軽手軽手軽手軽さからさからさからさから、、、、

第第第第１１１１回回回回テテテテーマーマーマーマをををを「「「「携帯電話携帯電話携帯電話携帯電話でででで遊遊遊遊べるべるべるべる手軽手軽手軽手軽でででで楽楽楽楽しいしいしいしい FlashFlashFlashFlash ゲームゲームゲームゲーム」」」」としとしとしとし、、、、クオリティクオリティクオリティクオリティ、、、、ゲームゲームゲームゲーム性性性性のののの

優優優優れたれたれたれた FlashFlashFlashFlash ゲームゲームゲームゲームをををを募集募集募集募集いたしますいたしますいたしますいたします。。。。    

ゲームゲームゲームゲーム業界業界業界業界におけるにおけるにおけるにおけるゲームゲームゲームゲーム開発開発開発開発のののの規模規模規模規模はははは年年年年々々々々拡大拡大拡大拡大しししし、、、、１１１１つのつのつのつのゲームゲームゲームゲーム開発開発開発開発をををを分業化分業化分業化分業化するするするする昨今昨今昨今昨今、、、、企企企企

画者画者画者画者・・・・プログラマープログラマープログラマープログラマーとしてのとしてのとしてのとしての能力能力能力能力をををを発揮発揮発揮発揮するするするする場場場場がががが縮小縮小縮小縮小しつつありますしつつありますしつつありますしつつあります。。。。そうしたそうしたそうしたそうした背景背景背景背景をををを受受受受けけけけ、、、、優優優優

れたれたれたれたクリエータークリエータークリエータークリエーターのののの育成育成育成育成、、、、発掘発掘発掘発掘をををを目的目的目的目的としてとしてとしてとして今回今回今回今回のののの募集募集募集募集をををを行行行行うこととなりましたうこととなりましたうこととなりましたうこととなりました。。。。    

IMGBIMGBIMGBIMGB でのでのでのでの受賞作品受賞作品受賞作品受賞作品にはにはにはにはモブキャモブキャモブキャモブキャスススストトトト運営運営運営運営ののののモバイルモバイルモバイルモバイル公式公式公式公式サイトサイトサイトサイト「「「「mobGamemobGamemobGamemobGame」」」」（※１）をををを作作作作

品披品披品披品披露露露露のののの場場場場としてとしてとしてとして開放開放開放開放しししし、、、、最優秀最優秀最優秀最優秀賞賞賞賞にはにはにはには副賞副賞副賞副賞のののの１０１０１０１０万円万円万円万円をををを贈呈贈呈贈呈贈呈しますしますしますします。。。。    

    

入賞者入賞者入賞者入賞者はははは IMGBIMGBIMGBIMGB クリエータークリエータークリエータークリエーターとしてとしてとしてとして登録登録登録登録されされされされ、、、、次回作以降次回作以降次回作以降次回作以降のののの開発支援開発支援開発支援開発支援やややや課金型配信時課金型配信時課金型配信時課金型配信時ののののゲームゲームゲームゲーム

買取買取買取買取（※２）によるによるによるによる利益還元利益還元利益還元利益還元などなどなどなどのののの機会機会機会機会をををを得得得得ることができますることができますることができますることができます。。。。モブキャストモブキャストモブキャストモブキャストではではではでは IMGBIMGBIMGBIMGB ゲームゲームゲームゲーム

コンテンツコンテンツコンテンツコンテンツのののの様様様様々々々々なななな運用運用運用運用をををを実施実施実施実施しししし、、、、ゲームゲームゲームゲーム開発開発開発開発をををを行行行行うううう個人個人個人個人クリエータークリエータークリエータークリエーター・・・・学生学生学生学生にににに様様様様々々々々なななな機会機会機会機会をををを提提提提

供供供供いたしますいたしますいたしますいたします。。。。    

※１：岡本吉起（弊社取締役）プロデュースによる「北斗の拳～早拳伝～」「サルさるシリーズ」を配信中のゲー

ムサイト。現在、NTT ドコモ、au、ソフトバンクにて公式サイトとしてサービス中。 

※２：買取金額については作品に応じて決定 

応募応募応募応募はははは、、、、モブキャストホームページモブキャストホームページモブキャストホームページモブキャストホームページ（（（（http://mobcast.jp/http://mobcast.jp/http://mobcast.jp/http://mobcast.jp/））））のののの専用専用専用専用フォームフォームフォームフォームでででで受付中受付中受付中受付中ですですですです。。。。    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

STEP① STEP②

FLASH
ゲーム
応募

審査通過
★mobGameで
　作品デビュー！

★副賞１０万円

STEP③

★課金コンテンツと

　してアプリ化!
★開発ゲームの

　買取!!

STEP④

IMGBによるコンテンツ運用
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■■■■「「「「インディーズモバイルゲームインディーズモバイルゲームインディーズモバイルゲームインディーズモバイルゲームバンクバンクバンクバンク」」」」第第第第１１１１回募集内容詳細回募集内容詳細回募集内容詳細回募集内容詳細    

募集テーマ：携帯電話用 Flash ゲーム 

審査基準：携帯電話で遊べる手軽で楽しいゲーム 

 

◆賞 典  

選出された作品はすべて、モバイル公式サイト「mobGame」内で多くのユーザー向けに公開されま

す。 

・NTT ドコモ：ｳﾘｷﾘｱﾘ mobGame 

・KDDI(au)：100 円-mobGame- 

・SoftBank：携帯専用 mobGame 

[副賞] 

★最優秀賞(１名)  \100,000   

★優秀賞(２名)   \ 50,000   

★佳作(複数)     \ 10,000   

 

◆応募告知・受付期間  

2006 年 11 月 14 日 ～ 2007 年 1 月 31 日（作品受付期間） 

 

◆作品審査・結果発表 

IMGB 運営会社株式会社モブキャストにて審査いたします。 

2007 年 2月中（応募順にて随時審査）。モブキャストホームページで公開 

 

◆ 応募方法（規約） 

・ モブキャストホームページ（（（（http://mobcast.jp/http://mobcast.jp/http://mobcast.jp/http://mobcast.jp/））））の専用応募フォームより応募して下さい。    

・ 提出形式：：：：swfファイル（ファイルが１つで構成されている事）を圧縮の上、ご提出下さい。 

・ 画面サイズ (横)240 px × (縦)264 px 

・ フレームレート 15 fps 

・ swfファイルのサイズは、90KB以下 

・ 使用可能なキーは、セレクトキー、0～9キー、＊キー、＃キー 

・ サウンドの使用不可 

・ ネットワーク使用不可 

・ デバイスフォントを使用する場合、フォントサイズは 24 px 

パブリッシュするバージョンについて 

・FlashMX2004 professional, Flash8 professionalをお持ちの方 

 ⇒「FlashLite1.1」でパブリッシュ 

 

・FlashMX2004 professional, Flash8professionalをお持ちでない方 

 ⇒「FlashPlayer4」でパブリッシュ 

□作品権利 

・受賞作品の著作権はそれぞれに帰属します。 

 応募者:50%,IMGB：50% 

・受賞作品の配信権（営業権）は、100％IMGB に帰属します。 
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＜＜＜＜会社概要会社概要会社概要会社概要＞＞＞＞ 

【【【【株式会社株式会社株式会社株式会社モブキャストモブキャストモブキャストモブキャスト】】】】    http://mobcast.jp/    

携帯電話、ブロードバンドを始めとする次世代メディア向けに、その特性をフルに活かしたコ

ンテンツを提供することを目的に、2004 年 3月に設立。携帯電話販売会社で営業のトップを指揮

してきた社長と映像・ゲームの世界で業界屈指のトラック・レコードを有するプロデューサー達

が、次世代メディアの可能性に着目し、オリジナルのリッチ・コンテンツを提供する。 

 

名   称： 株式会社モブキャスト 

本社所在地： 東京都目黒区上目黒 3-24-5 

設   立： 2004 年 3月 26 日 

代   表： 代表取締役社長 藪 考樹 

資 本 金： 314,875 千円（2006 年 7月末日現在） 

 

＜＜＜＜運営運営運営運営サイトサイトサイトサイト＞＞＞＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

    

 

（（（（参考参考参考参考））））    

岡本吉起岡本吉起岡本吉起岡本吉起    

1961 年生まれ、1981 年イラストレーターとしてコナミに入社、『タイムパイロット』などの開発に携わる。1983

年創業当初のカプコンに入社し、アーケード部門のトップとして『ストリートファイターII』などの開発を統括。 

1996 年からはコンシューマを含めた開発部全体を指揮。『バイオハザード』『鬼武者』などに関わったシナリオ会

社フラグシップの社長も兼任。カプコンでの最終役職は専務取締役。2003 年カプコンを退社し、同年ゲームリパ

ブリック社を設立。2004 年当社取締役に就任。「ユーザー第一主義」を掲げ、「遊んでおくか」ではなく、「遊ん

でみたい」と思える理想のゲームを追求。ゲームリパブリック社からは第一弾“PlayStation 2”専用ソフト

「GENJI」（発売元：株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント）〔http://www.gamerepublic.jp/〕に

続き、第二弾“Xbox360”専用ソフト「エブリパーティ」（発売元：マイクロソフト株式会社）

〔http://www.gamerepublic.jp/〕が大好評発売中！ 

 

本リリースに関するお問い合わせはこちらまで 

株式会社モブキャスト 担当：三善（みよし） miyoshi@mobcast.jp 

Tel:03-5773-9230  FAX:03-5773-9231 

 

ゲームコンテンツ 

「mobGamemobGamemobGamemobGame」 

http://mobgame.jp/ 

※PC・携帯共通 URL 

映像コンテンツ 

「mobmobmobmob ドラマドラマドラマドラマ」 

http://mobdrama.jp/ 

※PC・携帯共通 URL 

占いコンテンツ 

「9999 人人人人ののののシンデレラシンデレラシンデレラシンデレラ」 

http://ura9.jp/ 

※携帯専用 URL 


